
Durée : 
Jauge : 
Tarifs : 

2h
groupe de 15 à 50 élèves 
4€ / enfant 
(gratuit pour les 
accompagnateurs)

 Après une découverte des trois bâtiments constituant 
l’abbaye, les élèves, répartis en équipes, se lancent à la recherche 
de l’ange Giacomo. De nombreux thèmes sont abordés durant la 
visite : sculptures et peintures murales, architecture monastique, 
le quotidien au Moyen âge, ou encore la vie dans un monastère. 

 Pendant le jeu, les enfants circulent en autonomie et ils doivent  
faire appel à leur mémoire pour répondre à des questions ou encore 

relever des défis !

Cycles 2 & 3
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